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Básně hrou: Samostatné aktivity inspirované dětskými básnickými knihami umožní dětem poznat básničky a vyzkoušet si řadu her a hříček s verši, hádanky, doplňovačky, říkadla, rozpočitadla, pohybové hry, apod. Děti tak mohou zakusit, že básně a práce s nimi nemusí být nudnou záležitostí, ale činností, která spojuje čtení, zábavu i poznání. Vyzkouší si i vytváření vlastního rýmu.

Metodická podpora
INSPIRATIVNÍ AKTIVITY PRO PRÁCI VE ČTENÁŘSKÝCH KLUBECH

 „Básně hrou“

Vytvořila: Martina Dordová a Markéta Kubíčková ze čtenářského klubu v Havířově, který funguje při ZŠ M. Pujmanové. 

Výchozí situace – děti jsou již školáci a v minulé hodině jsme si vyprávěli, co to jsou básně, jak báseň poznají, jestli nějakou básničku znají, apod. 

Kniha: „Vyber si hru podle jména“


                                    ANOTACE KNIHY
Hry na nejčastěji užívaná jména jsou uváděny básničkou, která naznačuje námět hry. Charakteristiku hry s popisem a vysvětlením doplňují informace o typu hry, počtu hráčů, jejich věku a potřebných pomůckách. Humorně laděné obrázky ukazují, jak se hra hraje správně a jak špatně. Zastoupeny jsou tu hry slovní a jazykové, matematické a logické, pohybové, výtvarné, dramatické, vědomostní a hry pro rozvíjení zručnosti. U všech jmen lze také nalézt datum svátku podle kalendáře a další modifikace a zdrobněliny jména. Kniha je určena všem, kdo si rádi hrají, ale především dětem od 3 let a školákům, vedoucím dětských kroužků, organizátorům volnočasových aktivit, ale i učitelům pro zpestření výuky. 

Aktivita první „Vyber si hru podle jména“

V knize, kterou napsala známá a úspěšná spisovatelka Zuzana Pospíšilová jsou různá jména (ne však všechna). U každého jména je vždy vtipná básnička a také hra, kterou si mohou děti zahrát. Instrukce ke hře jsou vždy u básničky. Jsou to hry lehké. Hry jsme si vybrali dle jmen dětí, které k nám do čtenářského klubu chodí. Po-té se na jména dětí ptáme a ty si vyslechnou jak básničku, tak i instrukce ke hře, která k jejich jménu patří. 

Ukázka:

Dominik (Říká se mu Dominik, Domík, Domča, Nik)

Básnička: 

Podívej na Dominika,

obdivuje kominíka. 

I když bývá plný sazí,

štěstí ho prý doprovází.

Dotkneš-li se kominíka,

štěstí už ti neutíká.

Hra „Čím budu?“

Typ hry: dramatická

Počet hráčů: 3 a více

Věk: od 4 let

Místo: kdekoli

Pomůcky: žádné

Děti jedno po druhém pantomimou předvádějí, čím by chtěly být, případně předvedou nějaké jiné povolání. Ostatní zkoušejí uhodnout, o co se jedná. 

Aktivita druhá: „Máš nadání na hádání“ 
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                                                ANOTACE KNIHY:
Soubor hádanek pro děti mladšího školního věku i šikovné předškoláky, které jsou zaměřeny na rozvoj jazykového citu a jazykového myšlení dětí. Cílem autorky je poutavým způsobem seznámit děti s homonymy, příslovími, učit je ve slovech hledat jiná – kratší slova, řešit přesmyčky, doplňovat rýmy a hrát si se slovy. Kniha poskytne zábavu i poučení dětem ve volných chvílích, ale také může posloužit učitelům na prvním stupni ZŠ ke zpestření výuky a vychovatelkám ve školních družinách. Využít ji mohou i učitelky pro předškoláky v MŠ i vedoucí dětských kroužků. 
Zuzana Pospíšilová, dětská psycholožka, matka dvou dětí, pracuje ve Speciálně pedagogickém centru pro děti s mentálním postižením v Ostravě. Píše pohádky a básničky pro děti, které publikuje knižně (Portál, Fragment, Grada, Junior, Axióma) a v časopise Sluníčko. Účastnila se projektu Pohádky od Světlušky a napsala úvodní pohádku, překládá verše pro nakladatelství Príroda. Ukázky z některých jejích knížek se objevují v Čítankách. 

Aktivita druhá „Máš nadání na hádání“ 

V další aktivitě mají děti za úkol doplňovat jednotlivé rýmy v básničkách. Dětem vybereme takové, které uznáme za vhodné, vzhledem k jejich věku a čtenářské šikovnosti. 

Kam dá žena, když je venku,               Kdo před dírou na myš počká?

kapesník a peněženku?                    Je to zvíře jménem ….................

Nela, Klárka, Adélka,

ví, že je to …......................

Malý přístroj počítací,                    Z kterých stránek čertík číhá?

usnadňuje lidem práci.                   Pohádková je to ….......................

Počítání bývá hračka,

když pomůže ….............
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Aktivita třetí: Opravení špatného rýmu

Ve třetí aktivitě jsem pro děti vybrala lehčí a známé básničky, které by děti mohly opravdu znát, ve kterých jsme dosadili špatný rým. Děti měly za úkol doplnit rým správný. Nejdřív si s dětmi básničku vždy přečteme společně a pak mají za úkol pracovat samostatně. 

Domácí zvířátka – Adéla Moravcová

(špatný text)

Skákal pes přes oves,

přes zelenou louku.

Šel za ním myslivec,

péro na botě. 

Pejsku náš, co děláš,

žes tak vesel stále?

Řek bych vám, nevím sám.

Hop – a skákal pořád. 

Kočka leze dírou, pes oknem,

nebude-li pršet, nezmoknem.

A když bude pršet, zmokneme,

na sluníčku zase zmrzneme.

Šel Janeček na kopeček,

hnal před sebou pět oveček

a šestého berana

se zlatýma nohama. 

Já mám koně, vraný koně,

to jsou koně mí! 

Když já jim dám ovsa,

oni skáčou z kopce.

Když já jim dám obroku, 

oni skáčou do skoku!

Když já jim dám jetele,

oni skáčou smutně!

Já mám koně, vráný koně,

to jsou koně tvý!

Aktivita čtvrtá z brožury TOP s názvem „Veršované kresbičky pro kluky i holčičky“

Děti se při této aktivitě mohou vyřádit i výtvarně. Jedna z pracovnic klubu básničku čte a druhá zároveň kreslí na tabuli nebo na větší papír. A děti dělají to samé do svých pracovních listů. 
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1

Nejprve nakreslime kolecko
Jjako hlavu a dve usi.
Mladsi déti nemust kreslit
VNItini tvar usi. Starsi déti
by se naopak mély snazit
napojit ouska v misté hlavy
(tzn. nepretahovat).

2

Pak nakreslime oci.

3

Nakonec nakreslime pusu
a cumacek s vousy.

Koéicka
;

Nase kocka ma dvé usi,

v komofre nam chytd mysi.

2

Pékné na nas kouka,

na kazdého mrnouka,

3

Kdyz cumakem zavétfi,
Zzadnou mys3 pak nesetfi.

Medvidek

1

Kulata hlavi¢ka,
dvé cerna ocicka.

2

Na hlavé par usi,
ve dne v noci bruéi.
3

Ze rad mlsa med,
vi snad cely svét.

1

Nejprve nakreslime kolecko
Jako hlavu a pak oci.

2

Pak namalujeme usi. Mladsi
déti nemusi malovat vnitfni
obloucek usi. Starsi déti by se
naopak mély snazit napojit
ouska v misté hlavy (tzn.
nepretahovat).

3

Nakonec namalujeme
cumacek s pusinkou.
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Brána ke vzdělávání: školní čtenářské kluby 

posilující rovné příležitosti dětí a žáků se SVP, CZ.1.07/1.2.00/27.0003

Tento projekt je spolufinancován Evropským sociálním fondem a státním rozpočtem České republiky.

Přidaná hodnota společenství – „Investice do rozvoje vzdělávání“
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1

Nakreslime vétsi kolecko jako
télo kuratka.

2

Pak nakreslime mensi kolecko
se Sosolkou pericek jako hlavu
kurdtka. Télo i hlava by na sebe
mély navazovat. \/sSimame si,
zda fsou spravné proporce mezi
télem a hlavou (zda napr. hlava
neni vétsi nez télo).

3

Pokracujeme kresbou oci
a zobacku.

4

Nakonec namalujeme kridélka
a nozicky.




